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LHISTpmE 

Pandora, vaisseau des generations, a etc congu par Fequipe dc recherche britannique 
Maineore Computer Development, en collaboration avee un groupe d'eminexits 
ehercheurs europeens, au cours dc la seconde moitie du XXeme siecle. 

II traiisportalt des etres humains et des droides, et devait permettre a ses occupants 
de survivre indefinlment tout en derfvant dans les regions mexplorees de Eespace, a 
la recherche de nouveliea formes d intelUgence superieures a rhomme. Lc vatsse&u 
eta it controlc par un ordtnateur de la septleme generation. PANDORA* qui lui avait 
donne son nom. 

La conception de Pandora lui permeltaR de surpasser nimporte quel ordlnateur, 
ancien. actud on a venir. Pendant sa construction, certains composants essentids. 
les stabilisatcurs bio-rytfinalques, n’avaient pu etre testes en milieu etranger. Lcquipe 
de recherche de Pandora pensait que la destabilisation de ces composants pouvail 
declencher des tendances pseudo-agressives contraires aux directives 
operationnellcs de Fordinateur. Dependant, le risque encouru eta it extrernement 
faible, de Fa vis des chercheurs. 

Nous sommes malntenant au XXII eme sieelc et PANDORA erre dans lespace depuis 
presque deux cents arts. L’equipe de surveillance Maineore a decouvert que Pandora 
retoume rapidement vers la lerre au lieu de poursuivre sa quete dans lespace. 

Le retour imminent dc Pandora sur la terre a fait la une de tous les joumaux. Les 
Intentions actuellcs de Pandora et la nature de sa cargaison ne sont pas encore 
cormues, 

CONFIGURATION DU SYSTEME 
Commodore 64/12S Minimum dc 64k RAM 
Atari ST Minimum de 512k RAM,et TOS en ROM 

Commodore Amiga Minimum dc 512k RAM, Kicks tart version 1.2 

II faut tgalement une manette de jeu, branchte sur le port no. 2. 


CHARG EMENT 


Commodore 64/128 

Disque: Taper LOAD*'*".8.1 et appuyer sur <RET1JRN> 

Cassette: Enfoncer SHIFT et RUN/STOP en mcme ternpsAppuyer sur la 

touche de lecture [PLAY) du magnetophone. 

Commodore Amiga 

Les utilisateurs de FAmiga 1000 doivent charger la version L2 ou une version 
ulterleure, Lorsque le message Workbench apparall sur Fecran, inserer la disquette de 
jcu dans le leetcur DFO: 

Atari ST 

Inserer la disquette de jeu dans le lecteur A et allumer votre ordinateur. 

TOUCHES- DE CONTROLS STJFPtEM ENT AIRES SUR LE CLAVIER 


Pause 
Continuer 
Arrefer le jeu 
Acces a Fiuventaire 


CBM 64 

FI 

FI 

<RESTORE> 
Barre d'esp. 


Atari ST 
FI 
FI 
F7 

Barre d"esp. 


CBM Amiga 

FI 

FI 

F7 

Barre d'esp. 


Les utilisateurs dc FAtari ST ont la posslblllte de rcgler le derail lenient de Fecran quand 
leur personnage se deplace vers les bords, En appuyant sur la touche + du clavier 
Tittmerique, ils augmenteront la port be du deroulement de Fecran. en appuyant sur la 
louche - ils la reduiront. 


VOTRE Mlho lON 

Votre mission de sau ve Leo note rga lacliq u e con 
sisle a prendre Pandora ti'assaut et a 1 explorer, 
Si queique chose d’anormal s’est prod nit, le 
sucefes dc voire mission dependru. de voire ca¬ 
pacity a deactive r le maximum d'elements 
e Dangers et de revenir sur Lerre pour Les fairc 
analyser. 


DEMURRAGE 

Pour commencer votre mission. appuyec sur le 
bouton de ur. 

En entrant dans levalsseau spatial, vous noterez 
que lecran est dtvise en deux grandes sections: 
].a partie re server au Jeu qui occupr environ deux 
tiers de Fecran (Best la que votre personnage. 
guide par la mane Lie. salsira desobjets. les tro- 


































quera et se baltra a vex.- les habitants du vaisseau) 
et le panneau d'affrehage de reuse tgncmenls sur 
k personnage. 

INTER ACTION 

Toute interaction est commandee par la mane Lie 
de jeu et par 3a barre d'espacement- La manelte 
de j e i j vou s p e me t tier Zaire £v ohi er vot re person¬ 
nage verslesquatrepointseardinauxIN. E, S n et 
OS. et la barre d'espaee ntie ti t se rt a acce de r a vot re 
invenlaire. 

PAN Nr’All n - AF FI C1I AGE 

La ferktre HOLDING indlque 3 objet que vous 
tenez aclueliement entre les mains. Si cede 
fenttre est vide, cela signifLe que vous aver, les 
mains vides. 

La fenetre CHAR montre It- nom du personnage 
le plus proche de vous. 

i^a fenetre CARRYING donne lie nom de Fobjel 
que lient le personnage indlque dans la fenetre 

CHAR 

La fenetre BACKPACK affiche le content! de 
vot re sac a dos. qul fait partie de voire inventaire, 
Vous riuvez acces a <:elte fenetre qu'en mode IN¬ 
VENTORY 

Is fenetre POCKETS alTSche le contenu de vos 
poches. qui fait egadement partie de vol re Lnven- 
taire. La encore, vpus n'avez acces a eel te fenetre 
qu’en mode INVENTORY. 

La fenfire DEAD CHAR affiche le contenu de 
Finventalre du personnage mort au dcssus 
duquel vous vous trouvez lorsque vous 
select ionn ez INVENT ORY, 


Is fenetre STATUS indlque a tout moment voire 
condition physique. Le lexit affiche dans ceiie 
fenfire repond fgalement a un code de couleurs- 
til,Ejnc indlque une sante excrllente, puis par 
ordre dterolasant. on trouve le jaune, le tur 
quoisc, le vert et en dernier Ueu, le rouge, qul 
indlque Fetat de falblesse ].e plus marque. Votre 
same oscille ent re Ml G l GY (EX CELLE NT) .HIGH 
(BONNE) et POOR (MAUVAlSE) jusqu a DIRE 

I. ETAT D EPUIS EMENT). 

f 

La fenetre DIST indlque une vafeur numerique 
qui tend rapid cine ni vers zero: elie informe le 
joueur de la distance qui separe PANDORA de 
I’orbiletcrrestre. 

Les fe net res FIGHT apparaissent pendant un 
combat, cl sont expliquces dans la section 
In t il u lee “ Combat dlrec t a VaJde d'a rme s d main", 

Sur le bas do Fecran, sc trouve une ligne 
d’affichage de messages. Elle affiche des infor¬ 
mations transmises par les persomiagesou par 
d’autres sources pendant le Jen. 

Pendant toute laduree dujeu. certalnes actions 
pruvoqueroiit FapparitLon temporaire de feneires 
supplementaires sur Le panneau ri'aflichyge. 
Elies vousInformeront de Tissue d’une situation 
critique, du re suit at d'une ofTre de true par 
extmple, et vous avertira si les Informations ap- 
pLiraSssa.nl sur la ltgrie d'aUtchage des messages 
sont Important es. 

Ce rLaln es act ions fernnt yppara it re ncs citations 
dans la fenetre de Jen. Elies sont simplement M 


pour vous dormer du coeur a Fouvrage el 
n'alleeLent pas 1c corns dc la panic [n’etes-vous 
pas de cet avis?), 

PASSAGE irpBJETS DE VOS MAINS A 

VOTRE SAC A DOS QU A VOS POCHES 

Pour ranger les objets que vous tenez et pulser 
dans votre sac a dos on dans vos poches. ll faul 
tout d'abord passer en MODE INVENTORY en 
appuyant sur )a barre d'espacement. 

[ je mode INVENTORY est signale par la d is pari- 
tlon de la fenetre HOLDING et I'yppariliun d'une 
fleche polnLCe vers la ligne superieure tie la 
fenetre correspond ant a votre sac a dos. Si vous 
ne tenez rkn el tpje la flee he point: 1 vers une 
fenetre vide, ricn ne se passe. 

Si vous tenez un obi et el qu’it n'y a rkna Tendroti 
ou potnte la Heche, l'objet quittera vos mains et 
passera dans la feme vers laqueUe pointe la 
Heche, dans un en droit correspondent au sac a 
dos ou a vos poches. 

Si vous ne tenez ricn et que la Heche polnte vers 
urtobjet dc votre tuventaire, cet objet sera place 
entre vos mains. S’ll y a a la fois des objets entre 
vos mains ci ri Fendroil ou pointe la flechc. ils 
seront echanges, 

Pour passer en MODE INVENTORY Ou en sort Lr, 
appuyer sur la barre d'espacement. 

^’EMPARER D'OBJETS APPARTENANT A 

DES PERSONNAGES MORTS 

St vous vous Irouvez au dcssus d'un personnage 
mort, vous aurez acces a l'invenlalre de ce per- 


sonnage enmemc tempsqu au votre, e’est-a-dire 
qu e vou s pourrez prend re 1c s obJ e ts dr n'im porte 
quel personnage ta condition que vous le Luiez 
d'abord, ou que quelqu un I'aie faith votre place}, 
sans rien dormer en relour. 


11 esL possible de dormer les objets qu i se Iron vent 
en votre possession a despersonnagesmorts, Si 
vous passez en mode Inventory au moment ou 
vous vous iroi-ivc?. au dcssus d’un personnage 
mort, vou s pourrez ec h anger j’ol 1 1 et qu t sc t ruu vc 
cnire vos mains avee le personnage mort, a I ns l 
que le contenu de votre sac a dos et de vos 
poches, Les objets sont echanges de la mime 
maniere que dans in seclion “passage d'objets de 
vos mains a votre sac a dos ou a vos poches." 


PLACER DES OBJETS PANS VOTRE 

A gauche de votre position de depari se trouve 
une goulotle. Si vous vous tenez pres de la 
goulott e el q u e vous a ppuyez su r le bouton d e tLr, 
1 element que vous porl r.z glissera sur la guulotte 
J usque diaiis la navettequivousa amenejusqu'a 
Pandora, 


TR DC D OBJETS 

Le concept de true est Fun des aspects Les plus 
Import ants de Pandora. En effet, sil ne troque 
aucun objet, le Joueur ne pourra terminer la 
parrie. 

Si un autre personnage aime u n objet pa rtieul ler 
pendant le Jen el vous I’a signlfie grace a la Hgne 
d L afftehage des messages sitnee au bas de 
recnin, vous ponvez donner le signal d r un troc 
avee lui, a condition que vous soyez en posses¬ 



sion de fobjel qu h ll reclame, en appuyunL sur 3c 
bouton de tir lorsque vous vans trouvez it prnx- 
Imite du personnage. 

Si le personnage accepte de Lroquer des objets 
avee vous. un message le slgnalant ap para it et 
F objet que v[)uk avez troque sur git dans votre 
fenetre Holding. Da risk cascontraire. le person- 
nage ne sou bait c pEis laiie de troc avec vous a ce 
Stadc dujeu, 

saisir des Objets sur un support 

Si vous deplacez votre personnage proche d'un 
support (une etagere ou unc tEihlc par exemple) 
sur lequel u n obj et paralt pose. et si voi i s ne tenez 
pas d'autre objet entre vos mains, Fobjel 
dssparait automatlquement du support et 
appy.rait dans votre fenetre HOLDING. 

Inversemeni, si vous depiacez votre personnage 
a prnximite d’un support vide tout en tenant un 
objel qul est con^ u pour se pi ace r sur 3e support. 
1'objet sera, place dessus. 

ACCES AUX TERMINAUX D' ORDINATELIB 

Si vous deplact:z votre personnage le long d’un 
terminal d' ordinal cur. vous annex acces au ter¬ 
minal. a condition que vous avezle droit d’acces 
(ID). Si vous vous eloignez du Ler m I mil. celui-ci 
sera etcint. 

COMBAT DIRECT A 1 / AIDE P ARMER 
main 

Beau coup dejouenrsjugeront que cet aspect est 
le plus important du jeu, et dc fait, if combat 
sembkra tres accessible ct attirant pendant les 
premieres parties, 


Voiduribrefapcn^u dcsrnccanismes du combat. 

Un combat se declench era dans les situations 
suivantes: 

1. hi vous entrez cn collision avee unperson 
nage el que 1'un d'cntn L voustlent une arme. 

2. Si vous entrez cn Collision avec uti person 
nage ei qu' aucun d' entre vous ne lient 
d'amie. Cc sera un combat aux polngs, 

3. Si vous passez sur la trajcctoue d'un person 
nage q u 1 jjfc fere s 'empa re r d e 1 'obj et qu l- v ou s 
de tenez que de sympathiser avec v:ius. 

L'issue rlu combat direct depend largcment de 
ramie que vous tenez a ce moment la. dr votre 
habUete a appuyer sur le bouton de Hr, a ins I que 
:1c la sante physique de votre personnage quand 
le combat sc declencbe. 

Si vous tenez aucune arme, ou si Farme n’a pas 
d etlet sur vo t re op p os ant, k co u p dolt etre port c 
avec vos poings. 

Te:S armes possedent divers attribiRs qui influ- 
encem rimpact el l'eUlcacitc du coup, L’impact 
du coup correspond a la vilesse avec Laquclle 
vous reagj-ssez au coup de I'adversalre. Par cx- 
emp]e; Une massuc en iridium a un impact 
i n ferte u r a ce 1 ul de vos po lugs, qu i a I u i-niem e u n 
Impact inferleur a celui d'un fonel. 

L'efflcacite indlque la puissance d’une arme, une 
massue par qxemple sera plus dTicace q^ie vos 
poLngs. 

Pendant un combat, deux fenetres apparaissent 
&\]r l ecran d'aff^chage: La itnclxe sltmee sur 3 a 
gauche contlent tine barre de couleur qul se 
deplace. C’est 3a portee de votre impact de com 


bat,. Si vous ap puy ez sur le bouton delirau point 
quJ precede tout Juste lechangement dc couleui' 
de hi barre. vous pouvezassener uricoup d’une 
cfflcacite maximum, et Infligcr It: plus grand 
dommage possible. L'arme que vous utlllsez se 
rapporte dlrectement a 3a severite du coup. 

En appuyant sur la g&ehette une fraction de 
sccoride Lrop idt, vous dkiserez par 2 la puis¬ 
sance du coup que vous admlnlstrez, et si vous 
appuyezbien trop tot, votre coup ne porkra pas. 
Si vous attendez trop longlemps et que vous 
lalivsez la barre trhanger de couleur, vous allrz 
“fnipper trop fort h sur votre adversaire, ce qui 
vous fera toumer sur vous-merne sans toucher 
Fadvcrsaire et vous fera perdre requlUbre. Si 
vous arrtvez a ce stadcr, cela signlfie que vous 
devez attendre que la barre reapparalsse. el en 
fait, cette at tent e correspond au temps 
necessafre pour netrouver votre equilibre. Plus 
l'impact de votre arme est grand, plus vite vous 
pourrez rrtoumer au combat. 

L'affichagc dc la seeondc fenfire coi'islste en une 
barre rouge et verte qui Indlque Fcncrgie de votre 
adversaine. et vous rcmarqiJerez qu'uncou p bien 
porie reduira la longueur de cclte bame. l^rsquc 
la barre se trouve dans la zone rouge, votre 
adversairr sera tres faibie et ft sufllra d'un petit 
effon suppkmentaire pour le Lucr. 

l^es persomiages sont plus ou moins hablles et 
possed cnt d Lfferen ts att ribut s. L' tvrogne, par ex- 
ample, est peu habile par rapport aundroide de 
combat, Lc droTde donne egalement plus de 
coups tres violents que 3'tvrogne. II est probable- 
ment plus adr[>it que vous, attention! 


NOTE pour les utUisateurs des ordiiiateurs 
ATARI ST Ct AMIGA 

La force de votre adversaire pent etre mesuree a 
partir d'une fcriclrc Ires Similaire & votre propre 
fenetre S"[’A r ]"tiS. Quand vous portez un coup 
precis, an Lieu de voir unc barre qui sc raccour- 
eit, vous strrez infomie par u n texte de la force de 
voire adversaire. qul sera MIGIITY (forte) a DIRE 
(ires faibJe). 

UTIL 1 SER DES ARME 5 A FEU 

line F3utre forme de combat fait inteTvenir des 
armes a feu. Si vous tenez une arme a feu. ap- 
j]uycz sur le bouton de lir jieur vousenservlr, 13 
est impossible dese se:rvfr d'une arme a feu pen 
dant un combat mpproche, vous lentez de 3e 
l'atre, le Joueur tirera un coup avec 3 'arme & feu, 
cox nine le dd l ecrit )a section “combat rapproche 
avec des armes a mains'. 

GONSEILS 

1, Vous devez avoir une carte d’ldentite pour 
vonS deplacer en n'miporte quel point ilu vais- 
seau, 

2. Dans chacune des qua ire zones de securiie 
indlque es par des let ires grecques, une carte de 
securite valable est neccssaire avec le droit 
d'acces suifisant pour evRer des combats 
Injustices avec la patroutile. 

3. Lorsque vous d eten ez 3 a bonne carte d 'Id enllte, 
vous pouvez entrer dans nimporte quel chajnp 
de force, 

4, Un champ de force protege k vehlcule de 
sec ours qui vous lekporfera a v r olre nave tie. En 
ailcignani ce point vous aurez (peui-cire) ter¬ 
mine voire mission, 































